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Eixo 2 : Inteligencia Artificial e Metodologias Ativas com

Tecnologias Digitais na Educacao Superior
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Introducao Resultado

A metodologia ativa estimula o protagonismo do aluno na O questionario abordou a aceitacdo das metodologias ativas

construcao do conhecimento. Com o uso de tecnologias e L , ,
¢ J e sua contribuicao para a fixagcao do conteudo, aléem do

como a inteligéncia artificial, o aprendizado torna-se mais . . e e A
J P interesse em ampliar o uso de gamificacao e inteligéncia

dinamico e Interativo. e
artificial nas aulas.

Pode-se observar uma ampla aceitacao dos resultados da

proposta:

=> 86,1% dos alunos afirmaram que as aulas poderiam
ser mais dinamicas com 0 uso de jogos e atividades

diferenciadas.

Objetivo

O uso de midias interativas aumenta o interesse e a

—> 97,2% relataram que o0s jogos auxiliaram na

compreensao do conteudo;

participacao dos alunos, facilita o acesso a informacoes e
. r . - o 0 u F gn
recursos didaticos e apoia a formacdo de professores —> 94.4% consideraram valido o uso de IA como recurso

voltada a retencao de discentes na universidade. de reforgo;

Metodologia => 94,4% avaliaram como interessante a utilizagdo de

metodologias ativas com apoio tecnologico.

Resultado

O questionario abordou a aceitacao das metodologias ativas
e sua contribuicao para a fixacao do conteudo, alem do

interesse em ampliar o uso de gamificacao e inteligéncia

artificial nas aulas.

S . . Agr imen
Fol aplicado um questionario aos alunos de Agronomia da gradecimentos

UFPel, na disciplina de Introducao a Tecnologia de
Alimentos e Bromatologia, apos aulas com metodologias

ativas e uso de tecnologias digitais.




